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B. Diagrama PERT elaborado en el ejercicio 7.

C. Tras completar las tareas de cada una de las versiones, obtener una copia de pantalla
del resumen de la planificación del proyecto (pestaña “Planificación”).
Planificación v1.0 :

Planificación v2.0 :
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Planificación v3.0 :

D. El diagrama de Gantt obtenido con Redmine tras finalizar la versión V1.0, el obtenido
tras finalizar V2.0 y el que se obtiene tras finalizar V3.0.

V1.0 Finalizada:

V2.0 Finalizada:

V3.0 Finalizada:
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E. Informe mensual conjunto del tiempo dedicado tras finalizar el proyecto, que incluya
Miembro, Actividad y Petición.

F. Detalle del tiempo dedicado para cada una de las dos peticiones indicadas en el apartado
6a.

4



G. Comentarios con las dificultades que el alumno haya encontrado durante la utilización de
la herramienta.

Ha habido algunos problemas de resolución de tareas entre todos los proyectos, por ello no
está completo al 100%. El uso de la herramienta es intuitivo y útil para una gestión
avanzada de la logística del proyecto.
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